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1 Introducción

1.1 Ecodiseño
Cuando se desea realizar una mejora ambiental en un producto 

o diseñar uno nuevo con el objetivo de que este sea respetuoso con el 
medio  ambiente,  es  importante  conocer  los  aspectos  que  causan 
mayores impactos ambientales, para así identificar las prioridades de 
las mejoras a realizar.

La identificación y evaluación de aspectos ambientales  de los 
productos  y/o  servicios  en  todo  su  ciclo  de  vida  (conocido  como 
“Análisis del Ciclo de Vida de un Producto”, ACV o LCA en sus siglas en 
inglés) permite reconocer los aspectos ambientales más significativos a 
lo largo de la vida del producto y añade la posibilidad de mejorar el 
producto desde la fase de diseño.

En dicha fase se debe tener en cuenta no solo el producto en sí, sino también el sistema 
del producto en su conjunto, por lo que se deberán tener en cuenta los impactos ambientales 
de las materias primas, el proceso de producción, embalajes, transporte, uso y desecho.

Esta forma de diseñar, teniendo en cuenta los aspectos ambientales a lo largo de toda 
la vida del producto se conoce como Ecodiseño.

1.2 Metodología de los Milipuntos o Ecopuntos
Una  de  las  formas  de  realizar  el  ACV  es  mediante  Ecoindicadores.  El  valor  del 

Ecoindicador es  un  número  que  expresa  el  impacto  ambiental  de  un  material,  proceso, 
consumo energético,  transporte,  etc.  permitiendo así  comparar  diferentes variantes  de un 
producto de forma cuantitativa.

El  uso  de  los  Ecoindicadores es  relativamente  sencillo,  ya  que  la  multiplicación  del 
Ecoindicador de un material por la cantidad de ese material que lleva el producto da una cifra que 
representa el impacto ambiental del producto debido a ese material en concreto. De igual forma se 
multiplicarán el peso y el kilometraje del transporte por su indicador correspondiente para conocer 
el  impacto  ambiental  del  transporte,  etc.  Cuanto  mayor  es  el  resultado  mayor  es  el  impacto 
ambiental.

1.3 Tree
Este software de Análisis de Ciclo de Vida facilita la tarea de utilizar los ecoindicadores 

de forma sistemática,  agilizando el  proceso,  evitando los  tediosos  cálculos  matemáticos  y 
permitiendo comparar resultados de diferentes posibilidades de diseño de forma sencilla.
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2 Trabajar con Tree

2.1 Abrir archivos
Para abrir un archivo generado en una sesión de trabajo anterior, pulse en el menu 

Archivo y  seleccione  la  opción  Abrir.  A  continuación  se  describen la  funcionalidad  de la 
ventana de diálogo:

 Al pulsar en este botón se vuelve a la última carpeta visitada

 Al pulsar en este botón se sube un nivel en la jerarquía de directorios.

 Al pulsar en este botón se crea una carpeta nueva dentro de la carpeta en la que nos 
encontramos.

 Alpulsar en este botón se muestran las opciones de visualización de los archivos en el 
área de selección.

El  área de selección muestra los archivos y directorios contenidos en el directorio 
actual. Para abrir un archivo, selecciónelo y haga clic en Abrir.

• Si se ha seleccionado la vista de detalle, pulse en un encabezado de columna para 
ordenar los archivos según ese criterio. Vuelva a pulsar para invertir el orden.

• Para borrar un archivo, con el botón derecho del ratón haga clic en él y seleccione 
Borrar.

• Para cambiar el nombre de un archivo, con el botón derecho del ratón haga clic en y 
seleccione Cambiar nombre.

En el campo Nombre de archivo puede escribir un nombre de archivo o una ruta de 
acceso a él. Si lo desea, puede utilizar comodines en el cuadro  Nombre de archivo para 
filtrar la lista de archivos mostrados.

Por ejemplo, para enumerar todos los archivos de un directorio que empiecen por “a”, 
escriba  “a”seguido  del  comodín  asterisco  (“a*”)  y  a  continuación  pulse  Abrir.  Utilice  el 
comodín interrogante “?” para representar cualquier carácter; por ejemplo, “??3*” muestra 
únicamente los archivos cuyo nombre contiene un 3 en la tercera posición.

Tree dispone de la función Completar palabras, que se activa de forma automática en 
algunos cuadros de lista y texto. Por ejemplo, escriba c:\a en el cuadro Nombre de archivo y 
la función Completar palabra mostrará el primer archivo o directorio encontrado en la unidad 
C: que comience con la letra “a”.

Utilice, a continuación, la tecla Cursor abajo (flecha abajo) para moverse por los demás 
archivos y directorios. Utilice la tecla derecha del bloque de cursores (flecha derecha) para que 
la visualización del cuadro se amplíe con un subdirectorio existente. Para ejecutar la función 
AutoComplete de forma rápida, pulse la tecla (Fin) desde que haya escrito parte de la URL. En 
cuanto encuentre un programa que desee ejecutar o un documento que desee abrir, pulse la 
tecla Entrar. Para cambiar al directorio seleccionado, pulse la tecla Entrar.
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2.1.1 Tipo de archivo

Tree solo permite abrir archivos con la extensión “.tre”. Estos archivos tienen formato 
de  MS Access por lo que también pueden ser visualizados y editados en dicho programa.

2.2 Crear nuevos archivos
Para crear un archivo nuevo, elija la opción Nuevo en el menú Archivo. La ventana de 

diálogo es análoga a la de  Abrir. Se crea un archivo nuevo en la carpeta visualizada en el 
área de selección al escribir  un nombre de archivo en el campo  Nombre de archivo y 
seleccionando Guardar. Los archivos se generarán automáticamente con la extensión .tre, por 
lo que no es necesario incluir dicha extensión en el nombre del archivo.

Si el nombre de archivo ya existe en la carpeta seleccionada, Tree devolverá un error 
diciendo que el archivo ya existe, y se deberá volver a entrar en el menú y dar otro nombre al 
archivo, o borrar el archivo existente para crear el nuevo.

2.3 Guardar archivo como...
Todos los cambios que se realicen en el programa son guardados en la base de datos 

en  el  momento  en  en  que  se  sale  del  campo  editado,  por  lo  que  si  se  desean  guardar 
diferentes versiones de un mismo modelo sin tener que volver a insertar los datos comunes a 
los diferentes modelos, se debe guardar con otro nombre la versión a modificar en otro archivo 
antes   de realizar los cambios   mediante el menú Guardar como...

2.4 Opciones del programa
Seleccionando Opciones en el menú Archivo, se accede cuadro de diálogo de opciones 

del programa. En dicho cuadro de diálogo se puede seleccionar el idioma del interface de Tree 
entre las diferentes opciones.

Las opciones que se incluyen son el Español, el Euskera y el Ingles. Se pueden añadir 
tantos idiomas como sea necesario generando un archivo de texto plano con extensión “.lng” 
en la carpeta de trabajo de Tree (donde se encuentra Español.lng y el resto de idiomas) y 
traduciendo  el  contenido  de  cualquiera  de  los  archivos  de  idioma  disponibles  al  idioma 
deseado.
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Tree reconocerá el nuevo archivo “.lng” y lo presentará como una opción más en el 
cuadro de diálogo de Opciones con el nombre que se le de al archivo traducido.

La Pantalla de Bienvenida, que por defecto está activada al instalar el programa, se 
puedeactivar o desactivar tambien desde este cuadro de diálogo.
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3 Datos
Para introducir los datos al programa se debe crear una estructura de árbol en la parte 

izquierda del área de trabajo. 

Cuando los componentes de la estructura estén creados se les podrá dar valor a los 
campos de cada componente. En esta sección se explica como se genera la estructura de árbol 
y las operaciones que se pueden realizar con ella. Las indicaciones sobre los datos a introducir 
en la parte  derecha del  área de trabajo se dan más adelante,  en la  sección de Modo de 
Funcionamiento.

Lo primero a tener en cuenta es que no es necesario crear toda la estructura antes de 
comenzar a  insertar  los  datos.  Se pueden insertar  o editar  datos en los  componentes ya 
creados en cualquier momento, y generar nuevos componentes según estos sean necesarios.

Los  elementos  disponibles  para  crear  la  estructura  de  árbol  son  Pieza,  Material, 
Proceso, Uso, Transporte, Semielaborado  y Desechado. Cuando se genere un archivo nuevo 
siempre se generará automáticamente un Modelo al que pertenecerán el resto de elementos 
del árbol.

No se puede insertar otro Modelo en el archivo, ni se puede borrar el Modelo generado 
automáticamente, aunque sí se puede renombrar este en cualquier momento.

Para insertar un elemento en el árbol se debe seleccionar uno ya existente y hacer click 
con el botón derecho del ratón. Al hacer esto se abrirá un menú con las siguientes opciones:

• Insertar

• Cambiar a

• Expandir

• Contraer

• Copiar elemento

• Pegar elemento

• Borrar

Al seleccionar la opción Insertar, se da la opción de insertar Pieza, Material, Proceso, 
Uso, Transporte, Semielaborado y Desechado. El elemento insertado será creado como hijo del 
elemento que esta seleccionado al hacer click con el botón derecho del ratón.
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Mediante  la  opción  Cambiar  a se  da  la  opción  de  cambiar  el  tipo  del  elemento 
seleccionado, del tipo que sea (salvo  Modelo) a  Pieza, Material, Proceso, Uso, Transporte, 
Semielaborado o Desechado. Así se evita tener que borrar un elemento y volver a introducir 
los datos en el caso de haber creado un elemento de forma incorrecta.

A la hora de crear muchos elementos parecidos, el trabajo de inserción de datos se 
simplifica en gran medida mediante las opciones de Copiar elemento y Pegar elemento. Se 
puede seleccionar un elemento al que ya se le han introducido los datos,  para copiarlo y 
pegarlo tantas veces como sea necesario.

• El elemento que se copia es el que esta seleccionado al hacer click con el boton 
derecho

• Al pegar un elemento, este se añade como hijo del elemento que esta seleccionado 
en el árbol.

• Al pegar un elemento que tenga hijos, estos no se pegan, pero se mantiene el valor 
total de la pieza copiada.

Para borrar un elemento se debe seleccionar y hacer click en Borrar. Hay que tener en 
cuenta que no se puede borrar ningún elemento que tenga algún hijo colgando de él. Si un 
elemento tiene algún hijo, la opción Borrar no estará activada.

Para facilitar la visualización del conjunto de elementos se puede pasar en cualquier 
momento la visualización del árbol a su forma totalmente contraida o expandida mediante las 
opciones Expandir y Contraer.

Tras introducir los datos se pueden obtener los resultados de diferentes formas, tales 
como informes y gráficos de diferentes tipos y tambien se da la opción de exportar los datos a 
un archivo de texto plano o a una base de datos Access. Todo ello se hace desde el menu 
Datos.

3.1 Generación de informes
Tree permite generar informes con los datos introducidos por el usuario en los que se 

puede  observar  claramente  qué  componentes  del  producto  son  los  que  mayor  impacto 
ambiental tienen.

De esta forma se puede actuar directamente sobre dichos componentes desde la fase 
de diseño. Solo con comparar un informe con los anteriores se puede comprobar si se está 
actuando en la dirección correcta o si  se estan haciendo cambios que si  bien mejoran un 
aspecto, hacen que se empeore más otro, aumentando el impacto global del producto.

La generación de informes se realiza desde el menu  Datos, seleccionando la opción 
Informes. Haciendo click se accede a la ventana de diálogo Generación de Informes.
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Lo primero que se debe hacer es seleccionar el tipo de informe que se desea generar. 
Se pueden generar informes de Ecopuntos o informes de Costes. Tras seleccionar el tipo de 
informe se  podrá  elegir  si  el  informe será  un  Resumen de  la  tabla  o  si  por  el  contrario 
queremos la tabla de datos Completa (con o sin notas).

Tambien se puede elegir el tipo de gráfico que queremos en el informe entre Barras 2D, 
Barras 3D y Circular. 

Se puede seleccionar si se quiere un informe con Tabla, con Gráfico o con las dos partes 
solo con seleccionar la casilla de verificación correspondiente.

El  informe  sera  generado  en  HTML  al  hacer  click  en  Aceptar y  se  abrirá  en  el 
navegador web por defecto. Desde el navegador web se podrá guardar, imprimir, copiar, etc. 
como con cualquier otra pagina web.

Desde  el  archivo  de  Idioma  (Español.lng  por  ejemplo)  situado  en  la  carpeta  de 
instalación de Tree se puede modificar el informe para que se adapte al formato deseado. Para 
ello se deben tener conocimientos básicos de HTML.

Tambien se puede editar el logo de la empresa que aparece en el infome (Biplax por 
defecto) mediante la sutitución del archivo logobiplax1.gif o mediante la edición del código 
HTML para que se cargue otra imagen.

3.2 Visualización de gráficos
Si  solo  se  desea  visualizar  los  gráficos  (tanto  en  pantalla  como en  papel)  lo  más 

adecuado es utilizar la opción  Gráfico del menú  Datos.  Mediante dicha opción se abre la 
ventana de visualización de gráficos en la que por defecto se visualiza siempre el gráfico de 
Barras 2D del primer del nivel del árbol.

Podemos cambiar a  Barras 2D,  Barras 3D o  Circular en cualquier momento desde el 
menú Opciones de la ventana de visualización de gráficos.
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La opción más interesante de la visualización de gráficos es que haciendo doble click en 
una barra o sector se accede al siguiente nivel del arbol. Cada vez que se hace doble click se 
desciende un nivel, por lo que se puede ver de forma gráfica e intuitiva qué elementos del 
producto son los que mayores impactos ambientales producen, así como las partes de dicho 
elemento que más contribuyen en el impacto (o en los costes en el caso de estar trabajando 
en modo costes).

Por otro lado, aunque en el informe se puede incluir el gráfico del primer nivel, si se 
desea tener en papel o como archivo de imagen cualquiera de los otros gráficos de debe hacer 
desde la ventana de gráfico.

En el menú  Archivo se encuentran las opciones  Imprimir y  Guardar como. Si se 
selecciona Imprimir se abre la ventana de selección de impresora del sistema.

Con la opción Guardar como se abre una ventana de diálogo análoga a la de guardar 
un archivo. Los formatos disponibles para guardar el gráfico son BMP, JPG, PNG y GIF.

3.3 Exportar datos
Mediante la opción de exportar datos podremos crear tanto ficheros de MS Access para 

su posterior edición y visualización en dicho programa como ficheros de texto plano que se 
pueden importar facilmente, por ejemplo en una hoja de MS Excel.

Las columnas estarán en este caso separadas por el carácter “;” y solo será necesario 
seleccionar  ese  carácter  como  separador  en  las  opciones  de  importación  de  MS  Excel  o 
cualquier otra hoja de cálculo para que la hoja se genere correctamente.
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4 Modo de funcionamiento
Tree ha sido diseñado con el objetivo de crear una herramienta de ayuda para realizar 

Ecodiseño, pero en la fase de diseño son también muy importantes los aspectos económicos, 
por lo que Tree une los dos aspectos en una única herramienta.

Los dos aspectos que se tienen en cuenta, el economico y el ambiental, se calculan por 
separado, cada uno en su modo de funcionamiento, pero en cada archivo se pueden incluir 
ambos aspectos. No es necesario hacer un archivo para costes y otro para milipuntos.

Se puede cambiar de modo de funcionamiento en cualquier momento de ejecución del 
programa simplemente con seleccionar en el  menú  Modo la opción deseada,  Ecopuntos o 
Coste. El modo de funcionamiento es memorizado cuando el programa se cierra y se sigue 
trabajando en el mismo modo al volver a ejecutarlo.

Un aspecto importante a tener en cuenta es que el campo cantidad es el mismo en los 
dos modos, por lo que si por ejemplo cambiamos la cantidad de tornillos utilizados en el modo 
coste este cambio tambien afectará al modo milipuntos y viceversa.

4.1 Campos de datos
¡Atención! Tanto en las Piezas como en el Modelo inicial, solo será editable el campo 

Cantidad, ya que estos elementos tendrán hijos y el subtotal se calcula haciendo la suma de 
los totales de dichos hijos. El Subtotal multiplicado por la Cantidad dará el total de cada Pieza 
o Modelo.

En el resto de tipos de elementos se deben rellenar los campos Mp, Medidas y Cantidad 
para que Tree pueda realizar los cálculos.

El campo Magn es opcional, pero su uso es muy recomendable, ya que presenta las 
magnitudes  del  Ecoindiciador  para  poder  tener  clara  la  medida  a  introducir  en  el  campo 
Medidas. Si por ejemplo se introduce el Ecoindicador del Acero directamente desde la base de 
datos,  Tree  introducirá  automaticamente  “mp/kg”  en  el  campo  Magn.  Así  sabremos  que 
debemos introducir  el  peso de la pieza en kg para tener el  subtotal  en mp al  realizar  la 
multiplicación de Mp por Medidas. Si los datos de Mp se introducen manualmente habrá que 
ser cuidadosos al introducir la medida para que no existan incongruencias.

Como en el caso de Pieza y Modelo, en el resto de casos el total se calcula multiplicando 
el Subtotal por la Cantidad.

El funcionamiento en el modo Coste es análogo al del modo Ecopuntos.
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5 Herramientas
Tree incluye una serie de herramientas que pueden ser de gran ayuda al diseñador a la 

hora de realizar su trabajo. Existen herramientas para el cálculo de áreas de superficies planas 
(Fórmulas 2D) y para el cálculo del volumen y peso de cuerpos con las formas más utilizadas 
en productos de diferentes tipos (Fórmulas 3D). Estas fórmulas pueden ser ampliadas como se 
indica más adelante.

Tambien se incluyen dos bases de datos en el programa. La Base de datos EI99 incluye 
todos  los  ecoindicadores  disponibles  al  momento  de  finalización  de  la  versión  actual  del 
programa y la base de datos de  Pesos específicos incluye una gran cantidad de materiales 
utilizados habitualmente en todo tipo de productos.

Por otro lado, en  Enlaces Web se incluyen las direcciones de paginas que pueden ser 
útiles en la fase de diseño de un producto, y la opción Calculadora es un acceso directo a la 
calculadora de Windows.

5.1 Fórmulas 2D
Al seleccionar la opción Fórmulas 2D se abre la siguiente ventana de diálogo

Tras seleccionar uno de los iconos de la parte izquierda de la ventana, se muestra a la 
derecha la misma figura pero indicando de que se trata cada parámetro. En la parte central se 
generarán los campos a rellenar con los datos. Una vez insertados todos los datos el botón 
Calcular estará activo y se podra proceder a realizar el cálculo.

Las unidades del resultado se pueden cambiar despues de realizar el cálculo para que 
su visualización sea adecuada a cada caso, pero las unidades de los datos de partida se deben 
introducir correctamente antes de realizar el cálculo.
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5.2 Fórmulas 3D

Tras seleccionar uno de los iconos de la parte izquierda de la ventana, se muestra a la 
derecha la misma figura pero indicando de que se trata cada parámetro. En la parte central se 
generarán los campos a rellenar con los datos. Una vez insertados todos los datos el botón 
Calcular estará activo y se podra proceder a realizar el cálculo.

Las unidades del resultado se pueden cambiar despues de realizar el cálculo para que 
su visualización sea adecuada a cada caso, pero las unidades de los datos de partida se deben 
introducir correctamente antes de realizar el cálculo.

En el  caso  de que  abramos la  herramienta  de cálculo  de  volumen desde  el  menú 
desplegable del campo medidas o desde la herramienta de cálculo de pesos, estará disponible 
el botón Insertar dato en medidas. Como su nombre indica, cierra la ventana e introduce el 
resultado en el campo medidas o en el campo volumen de la herramienta de cálculo de peso 
según sea el caso.

¡Atención! Cuando se introduce un dato de volumen automaticamente en un campo, el 
dato siempre es introducido con unidades de cm^3, ya que son estas las unidad que utiliza la 
herramienta de cálculo de peso. Si se necesita el dato en otras unidades, siempre se puede 
elegir la unidad para visualizar el resultado, copiarlo, y despues pegarlo en el campo medidas.

5.3 Edición de las Fórmulas
Tanto  las  Formulas  2D como  las  Formulas  3D son  completamente  editables  y 

personalizables de una forma muy sencilla, mediante la edición del archivo Tree.dat que se 
encuentra en la carpeta de instalación de Tree.

Tras abrir el archivo en cualquier procesador de textos, se pueden añadir las fórmulas 
deseadas  siguiendo el  mismo formato  que tienen las  fórmulas  ya  existentes.  Para que el 
programa las reconozca, las fórmulas para 2D deberán ser añadidas al final  de la sección 
[FORMULAS2D] y las de 3D al final de la sección  [FORMULAS3D].
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También se deben añadir las imágenes correspondientes en la carpeta Formulas de la 
carpeta Imagenes que se encuentra en el directorio de instalación de Tree. Dichas imágenes 
deben ser guardadas en formato GIF y con la dimensión en pixeles que tienen las imágenes 
que Tree incorpora por defecto.

El nombre que se le de a cada fórmula y cada imagen nueva deberá ser análogo a los 
ya existentes para que el programa las reconozca y aparezcan correctamente en las ventanas 
de Formulas 2D y Fórmulas 3D.

5.4 Base de datos EI99

Tree permite  visualizar  la  base  de  datos  Ecoindicator  99 desde una ventana del 
propio programa. Para la visualización se han ordenado los datos en diferentes tablas, tal 
como aparecen en Ecoindicator 99.

Al abrir la base de datos desde Tree, lo primero que se debe hacer es seleccionar una 
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de las tablas de Ecoindicadores, que estan ordenados por tipos.

Tras seleccionar una tabla, esta se muestra en pantalla y al seleccionar un elemento en 
la tabla se muestran las notas relativas al Ecoindicador en el cuadro inferior.

Si se abre la base de datos desde el menú desplegable del campo Mp, se puede insertar 
el valor del Ecoindicador en dicho campo haciendo doble click en la tabla o haciendo click en 
Aceptar.  Junto con el  Ecoindicador,  tambien se insertan automaticamente en el  elemento 
seleccionado en la estructura de Tree la  nota como nota de dicho elemento y el  nombre del 
Ecoindicador como nombre del elemento.

5.5 Pesos específicos

El funcionamiento de la base de datos de Pesos Específicos es análogo al de la base de 
datos  Ecoindicator 99,  con la  salvedad de que en esta base de datos no hay tabla que 
seleccionar, ni comentario sobre cada elemento.

En este caso, el boton Aceptar sólo está disponible al abrir la base de datos de Pesos 
Específicos desde la herramienta de Cálculo de Peso.

Al hacer doble click en un elemento o click en Aceptar, la ventana se cierra y el 
dato es introducido automaticamente en el campo de Peso Específico de la herramienta 
de Cálculo de Peso. 
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5.6 Enlaces Web
La herramienta  Enlaces Web tiene como objetivo el tener junto con el programa una 

recopilación  de  enlaces  que  son  útiles  tanto  para  el  Ecodiseño como  para  la  posible 
personalización de Tree que el usuario puede hacer si lo cree necesario (es tambien necesario 
tener conocimientos de Visual Basic).

Desde la propia ventana de  Enlaces Web se da la opción de insertar los datos para 
añadir  nuevos  enlaces  o  borrar  enlaces  simplemente con seleccionarlos  y  pulsar  el  botón 
Borrar.

Al hacer doble click en cualquiera de los enlaces, se abre el navegador web por defecto 
del sistema y carga el enlace.
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5.7 Calculadora

Dado que a la hora de hacer Ecodiseño se puede necesitar una calculadora en repetidas 
ocasiones, se ha incluido la opción Calculadora en el menú Herramientas.

Si se selecciona dicha opción se abrirá automaticamente la calculadora de windows.

Recuerde que tambien puede copiar y pegar datos en la calculadora de windows, con 
total normalidad desde el menú Edición.

5.8 Cálculo de Peso

A la hora de hacer Ecodiseño se necesita saber el peso de muchas piezas, ya que los 
Ecoindicadores están dados mayoritariamente en mp/kg.

Como es muy habitual el hecho de que durante la fase de diseño no se posean las 
piezas de forma física para poder pesarlas, Tree incluye una herramienta de Cálculo de Peso 
que puede resultar muy util al diseñador.
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Simplemente con introducir el volumen de la pieza y su peso específico la herramienta 
calcula su peso en kg.

Como ayuda en el cálculo, haciendo click en los botones sobre los campos de datos se 
abren las herramientas de  Fórmulas 3D para el cálculo de volúmenes y la base de datos de 
Pesos Específicos.

Los datos se insertan automaticamente en los campos de  Volumen y  Peso Específico 
desde dichas herramientas, como se ha explicado anteriormente.
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6 Ayuda

6.1 Contenido
Este archivo

6.2 Acerca de Tree

Muestra la versión del programa.

6.3 Consejos
Abre la pantalla de Bienvenida.

18


	1Introducción
	1.1 Ecodiseño
	1.2 Metodología de los Milipuntos o Ecopuntos
	1.3 Tree

	2Trabajar con Tree
	2.1 Abrir archivos
	2.1.1 Tipo de archivo

	2.2 Crear nuevos archivos
	2.3 Guardar archivo como...
	2.4 Opciones del programa

	3Datos
	3.1 Generación de informes
	3.2 Visualización de gráficos
	3.3 Exportar datos

	4Modo de funcionamiento
	4.1 Campos de datos

	5Herramientas
	5.1 Fórmulas 2D
	5.2 Fórmulas 3D
	5.3 Edición de las Fórmulas
	5.4 Base de datos EI99
	5.5 Pesos específicos
		Al hacer doble click en un elemento o click en Aceptar, la ventana se cierra y el dato es introducido automaticamente en el campo de Peso Específico de la herramienta de Cálculo de Peso. 
	5.6 Enlaces Web
	5.7 Calculadora
	5.8 Cálculo de Peso

	6Ayuda
	6.1 Contenido
	6.2 Acerca de Tree
	6.3 Consejos


